Addon

@ Sprache: Deutsch - English

Addon

| Den Webclient mit Addons erweitern — Layout-Komponenten, Dashboard, Hintergrundfunktionen und die Addon-API.
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Mit Addons lasst sich der Webclient um (projektspezifische) Funktionen erweitern, die nicht in den Nuclos-Kern aufgenommen werden sollen.

Vorteile

schlankerer Webclient, bessere Performance;

leicht entfernbar — kein Legacy-Code;

klar definierte Schnittstellen fordern Modularitat;

auftraggeberspezifische Erweiterungen und Einsatz nicht-quelloffener Bibliotheken mdglich.

Einsatzgebiete
® Layout-Addon: neue GUI-Komponenten im Layout einer Detailmaske;
® Addons im Dashboard oder in der Ergebnisliste;
® (versteckte) Hintergrundfunktionen, die auf Benutzerinteraktionen reagieren (éhnlich Groovy-Regeln fiir berechnete Attribute im Java-Client).

Zugriff auf den Kontext

Uber eine definierte API greifen Addons auf Daten und Funktionen des Webclients zu, z.B. den Layout-Kontext:

Fehler beim Rendern des Makros 'code’: Ungultiger Wert fir den Parameter ‘com.atlassian.confluence.ext.code.render.InvalidValueException'
@ nj ect (LAYOUT_CONTEXT) private |ayoutContext: Layout Context;
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t hi s I ayout Cont ext . get AddonPr operty(' someProperty');

@ Entwicklung

Die Entwicklungsumgebung fiir Addons beschreibt JS WebClient Entwicklungsumgebung (Paket @ucl os/ nucl os- addon- api ).

Verwandte Seiten
£+ JS WebClient
Entwicklungsumgebung

Umgebung.

Offnen


https://wiki.nuclos.de/display/SBDEVEN/Addon
https://wiki.nuclos.de/display/SBDEV/JS+WebClient+Entwicklungsumgebung
https://wiki.nuclos.de/display/SBDEV/JS+WebClient+Entwicklungsumgebung
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