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<« Detallierte Client Informationen im Server

Client-Aufrufstellen im Server analysieren — DEV-Modus und NuclosClientThreadContextHolder.
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® Verwandte Seiten

1 Zweck

Rein fur Testzwecke gedacht, z.B. um uberfliissige Roundtrips und SQL-Anfragen zu analysieren.

Ab Version 3.14 lassen sich die Aufrufstellen des Clients im Server verarbeiten. Der Client muss im DEV-Modus gestartet sein; dann wird sein Thread-
Stacktrace an den Server Ubermittelt.

try {
Nucl osCl i ent Thr eadCont ext Hol der hol der = SpringAppl i cati onCont ext Hol der. get Bean

(Nucl osd i ent Thr eadCont ext Hol der . cl ass);
if(holder.isSupported()) {
LOG. i nf o( hol der. get Nucl osSt ackTraceEl enent ().toString());

}
} catch(Exception e) {
/1 handl e Exception here

}
Nucl osd i ent Thr eadCont ext Hol der . get Nucl osSt ackTr aceEl enent () liefert alle Elemente mit nucl os im Package-Namen.
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