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s« Layout Overlay Window

Overlay-Dialoge Uiber den Objektgenerator — Mindestgrof3e und gemeinsame Insert-/Update-Regel.
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Was ist ein Overlay?

Ein Overlay ist ein Fenster, das liber die Oberflache gelegt wird — z.B. fir Pop-ups oder Benachrichtigungen, ohne den Hauptinhalt zu stéren.

Konfiguration

Im Objektgenerator unter Darstellung des generierten Objekts die passende Konstellation wahlen.

Suche Liste Details © (7 O edtas~ @ [ ]
Objektgenerator (0) l Zu ubernehmende Attribute (0) l Zu ubernehmende Unterformulare (1) l Auszufuhrende Regeln
MName ' | Button Icon
Beschriftung |sammelbearbeitung Raumzone | Darstellung des generierten Objektes
In Einzelbearbeitung verbergen ] Objekt anzeigen
In Stapelverarbeitung verbergen () EiliT=T
Dialog Modus
Gruppierung nach zu Gbernehmenden Attributen durchfd. []
Zielobjekt mit Quellobjekt verkniipfen
Generiertes Objekt bei Fehler nicht offnen D Quellobjekt aktualisieren [l
Generiertes Objekt nicht speichern Generierung ohne Rickfrage v
Quellimodul

Overlay-Konstellation im Objektgenerator.

Layout-Gestaltung

Bei einem Dialog wird die Mindestgrof3e ausgewertet — am besten mit festen Werten arbeiten und eine Zeile den Restplatz fiillen lassen.

(D Wichtig

Nach der Layout-Anpassung den Objektgenerator erneut speichern — dabei wird das Layout analysiert und die Mindestgrof3e gemerkt.



https://wiki.nuclos.de/display/SBLOWEN/Layout+overlay+window
https://wiki.nuclos.de/display/SBLOW/Objektgenerator

Sammelbearbeitung Raumzone

Zeitzone

Vorhanden

M dJ Raumzone 7 Kennung
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Keine Daten zur Anzeige verfligbar.

Zu Zutrittsprofil hinzuftigen

OJ Raumzone * Ubernehmen

Keine Daten zur Anzeige verflgbar.

Abbrechen

Fertiges Overlay.

Serverregel-Reihenfolge

Vor dem Offnen lauft die Objektgenerator-Regel. Beim Klick auf OK im Overlay muss fiir das Overlay-Objekt eine gemeinsame Insert-/Update-Regel
existieren:



@rul e(nane="Ver f ahrenErstel | en", description="VerfahrenErstellen")
public class VerfahrenErstellen inplenments InsertRule, UpdateRule {
public void updat e(Updat eContext context) throws Busi nessException {

i nsert Verfahren(context, context.getBusi nessCbject(ObjektgeneratorVerfahren.class));

public void insert(lnsertContext context) throws Busi nessException {

i nsertVerfahren(context, context.getBusi nessObject (CObjektgeneratorVerfahren.class));

Verwandte Seiten

2 Layout £+ Objektgenerator
Masken. Generierung.
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