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 Beispiel für schlechte Programmierung:

Anti-Pattern – unwartbarer, doppelter und verschachtelter Java-Code als Negativbeispiel.
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Wie man es richtig macht

Die aufgeräumte Variante: .Wie man es richtig macht

Verwandte Seiten

 Wie man es richtig 
macht:

Lösung.

Öffnen 

Negativbeispiel

Ein : doppelter Code, tiefe Verschachtelung und unklare Verantwortlichkeiten machen diesen Code kaum wartbar und Anti-Pattern
fehleranfällig.

https://wiki.nuclos.de/display/SBDEVEN/Example+of+bad+programming:
https://wiki.nuclos.de/pages/viewpage.action?pageId=1676640826
https://wiki.nuclos.de/pages/viewpage.action?pageId=1676640826

	Beispiel für schlechte Programmierung:

