Businessobjekt

@ Sprache: Deutsch - English

Businessobjekt

| Das Herzstiick jeder Nuclos-Anwendung: Businessobjekte definieren dein Datenmodell — Tabelle, Masken und API entstehen automatisch.

KONZEPT LOW-CODE STAND: JUL 2026 GILT FUER NUCLOS 4.2026.X
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Was ist ein Businessobjekt?

Alle Daten deines Unternehmens werden in Nuclos in Businessobjekten (BO) geordnet. Ein Businessobjekt entspricht einer Entitat im Datenmodell —
einer Abstraktion realer Dinge wie Kunde, Artikel oder Auftrag. Aus dem BO erzeugt Nuclos automatisch die Datenbanktabelle, die Masken und die REST-
/Regel-API.

@ BO und Prozess

Ein Businessobjekt kann — muss aber nicht — ein Statusmodell haben. Damit bildest du Prozesse ab, z. B. bestellt geliefert bezahit.

Mendiaufruf: Konfiguration Businessobjekt

1. Businessobjekt anlegen, andern, I6schen
Die erste Seite des BO-Assistenten listet die vorhandenen Businessobjekte (filter- und sortierbar).

® Erstellen: Namen eingeben und ein Nuclet wéahlen. Der Name ist die Grundlage fuir den Tabellennamen; der interne Name darf max. 25 Zeichen
haben. Gleichnamige BOs sind nur in unterschiedlichen Nuclets erlaubt.

* Andern: BO markieren und mit Weiter in die folgenden Schritte gehen.

® Ldschen: entfernt Metadaten und die Datenbanktabelle. Erst moglich, wenn kein anderes BO mehr darauf referenziert.

@ Achtung

Beim Léschen werden alle Daten unwiderruflich entfernt. Ein geléschtes BO kann nicht wiederhergestellt werden.
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Ubersicht Businessobjekte erstellen

1. Businessobjekte erstellen Bitte geben Sie den Mamen des Businessobjektes ein

2. Allgemeine Eigenschaften

4, Attrbute bearbeiten Bitte geben Sie den Namen des neuen Businessobjektes ein: m
5 A aefinieren oder wahlen Sie ein Businessobjekt das Sie verndern michten:

6. Menl konfigurieren

7. Baumdarstellung definieren

8. Rechte verwalten

9. Ubersetzen

10. Darstellung konfigurieren
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Schritt 1: Ubersicht und Anlage von Businessobjekten.

2. Allgemeine Eigenschaften

Beschriftung/Fenstertitel und Tabellenname / interner BO-Name (Grundlage der Methodennamen in der BusinessRule-APl).

Anderbar? — ist der Haken nicht gesetzt, steht das BO nur lesend zur Verfiigung (z. B. Schnittstellendaten, feste Wertelisten).

Pfad im Meni (Unterordner mit\ trennen), eigenes Icon, Tastenkirzel.

Suchmaske erforderlich/direkt 6ffnen, geteilte Anzeige, Historie.

Statusmodell aktivieren (dann ist ein Statusmodell Pflicht) und Kirzel fur Identifizierer (z. B. KUO716- 00001).

Mandantenabhé&ngigkeit inkl. Erstbefiillung und Eindeutigkeit pro Mandant.

Technische Varianten: Virtuelles BO (View), Schreib-Proxy, Thin BO (nur IDs, mehr Performance), Proxy BO/Interface, Generisches BO, Obj
ektgenerator fur Klonen.



T E R A A T T

Ubersicht Allgemeine Eigenschaften
1. Businessobjekte erstellen Bitte legen Sie hier algemeine Eigenschaften fest
2. Allgemeine Eigenschaften
3. Definition von Attributen
4, Attribute bearbeiten Beschriftung und Fenstertitel: [kunde ]
5. Aktionen de = Pfad im Men: [kunde -] Icon:
6. Menii konfigurieren X —
7. Baumdarstellung defini Benutzerdefiniertes Icon: [ ~ | le=s ,\ ~
. Baumdarstellung definieren ..m]l

8. Rechte verwalten Tastenkiirzel: [ - (] L
9. Ubersetzen Suchmaske erforderlich?: Q ,
10. Darstellung konfigurieren Suchmaske direkt Effnen3: =

Ist das Businessobjekt &nderbar?: “’(:“ ili llﬂll

- . (]

gesplittete Anzeige: D

Historie: |:|

Statusmodell: =

o ® ¢

Kommentar:

[ 4% Erweiterte Einstellungen ausblenden |

Virtuelle Businessobjekt: -
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Id Factory fur VE: -
Businessobjekt cachen: =
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Tabellenname: V5GT_|KUNDE
Interner Businessobjekt Name Kunde g
Objektgenerator fir Klonen -
all *
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Schritt 2: Allgemeine Eigenschaften des Businessobjekts.

3.—4. Attribute definieren und bearbeiten

Attribute (Felder) lassen sich manuell anlegen oder aus einem anderen BO bzw. einer Datenbanktabelle tbernehmen. Die Reihenfolge bestimmst du per
Pfeil-Buttons oder Drag-and-Drop; sie ist Default der Listenansicht.



Ubersicht Attribute bearbeiten =2
1. Businessobjekte erstellen Filgen Sie Attribute hinzu, ndern Sie vorhandene oder léschen Sie welche. Die Reihenfolge der Attribute wird in Listen und Unterformularen als Standard fiir die
2. Allgemeine Eigenschaften Spalteneinstellungen verwendet.
3. Definition von Attributen
4, Attribute bearbeiten Anzeigename Beschreibung Datentyp Feldbreite Machkommastellen Eindeutig Historie Pflichtfeld Feldname Javatyp Berechnet
Kundenummer Kundenummer Ganzzahl 9 kundenummer Integer = Y
6. Meni konfigurieren Name Name Text 255 [ [ [[]  name String =
d lung defi Firma Firma Referenzfeld 255 [} [} = firma String = \ 4
7. Baumdarsteliung definieren |, 7 PLZ Ganzzzhl 3 = = O] plz Integer =
8. Rechte verwalten ort ort Text 255 =] ] O] ot String = &
9. Obersetzen Strasse Strasse Text 255 = = = strasse String =
10. Darstellung kenfigurieren Hausnummer Hausnummer Ganzzahl 9 D D D hausnummer Integer D
Hausnummer Zusatz Hausnummer Zusatz  Text 255 = = [[]  hausnummerzusatz  String =
Email Email Email 255 [} = [ email String ]
Telefon Telefon PhoneNumber 255 [} [ []  telefon String =
Kommentar Kommentar Memo 4000 \:| D D kommentar String D
[ b
Attribut hinzufiigen
4 Zuriick Weiter p Abbrechen
Schritt 4: Attribute des Businessobjekts pflegen.
Datentypen
Datentyp Java-Typ DB-Typ Lange Bemerkung
Text java.lang.String varchar 255 Standard-Textfeld
Memo java.lang.String varchar 4000 Mehrzeiliger Text
Text (Large Object) java.lang.String clob 2147483647 | Sehr langer Text
Ganzzahl java.lang.Integer = number 9 Ganzzahl
Kommazahl (9,4) java.lang.Double ' number 9 Format Uber Pattern, z. B. #, ##0. 00
Ja/Nein java.lang.Boolean = number 1 Pflichtfeld, keine Null-Werte
Datum java.util.Date date - Format Uber Pattern, z. B. dd. MM yyyy
Referenzfeld java.lang.String varchar 255 Verweis auf ein anderes Businessobjekt
Nachschlagefeld java.lang.String varchar 255 Auswahl aus Referenz-BO, gespeichert wird nur der Text
E-Mail / PhoneNumber / Hyperlink java.lang.String varchar 255/1000 Spezielle Datenkomponenten
Dokumentenanhang / Bild / Binar (LOB) | — blob - Dateien und Bilder
Autonummer java.lang.Integer = number 9 Automatisch fortlaufend
Verschlisselter Text - varchar 255 Verschlisselt gespeichert

Wichtige Attribut-Eigenschaften

Anzeigename (Label), Beschreibung (Tooltip), Datentyp, Min/Max (Zahlen/Datum), Mehrsprachigkeit.

Feldname (ldentifizierung in Regeln/Layout), DB-Spaltenname, Attributgruppe (fur statusabhéngige Rechte).

Pflichtfeld, Eindeutig (ggf. kombiniert), Indiziert, Standardwert.

Berechnungsausdruck (Groovy, sofort in der Maske, siehe clientseitige Regeln) vs. Berechnungsvorschrift (Datenquelle/Datenbankobjekt
beim Lesen) und Berechnung nur auf Anfrage.

® Hintergrundfarbe (Groovy oder Datenquelle), Historie, Versteckt, Veranderbar (Uberregelt Benutzergruppen-/Statusrechte).

Referenzfeld / Verknilipfung

Ein Verweis zeigt auf ein anderes Businessobjekt oder auf einen Integrationspunkt. Optionen: kaskadiert I6schen, Suchfeld (LOV) und ein Anzeigemuster
aus verketteten Attributen, z. B. ${ kundennunmrer} - ${nane}. Attributiibergreifend lasst sich ein Valuelist Provider hinterlegen.


https://wiki.nuclos.de/display/SBLOW/Regelwerke
https://wiki.nuclos.de/display/SBLOW/Integrationspunkte

Ubersicht Verkniipfung zu and I L
1. Eigenschaften Verkniipfung zu anderen Businessobjekten
2, Werteliste
3, Verkniinfung zu ands = e
4, Machschlage-Businessohjekte definieren Verweis auf Businessobjekt: [Firma - ]
5. Haupt-Businessobjekt fiir Autonummer Kaskadierend lsschen =
6. Ubersetzungen
7. Allgemeine Eigenschaften Sl )
firmenkuerzel > [${ﬁrmetherzeI} S{name} ]
name
firmenart
geschaeftsfuehrer
createdAt
createdBy
changedAt
changedBy

4 Zuriick. Weiter b

Referenzfeld/Verknlpfung zu anderen Businessobjekten.

5.—6. Aktionen, Kontexte und Men(

Mit Aktionen gestaltest du fir ein BO mehrere Layouts/Prozesse (z. B. Unternehmen vs. Privatkunde). Kontexte steuern, welche Unterformular-BOs die
Webclient-Suche einbezieht. Der Menuipfad l&sst sich aktions-abhangig verfeinern; mitNeu? 6ffnet direkt die Eingabemaske.

Ubersicht Menii konfigurieren

1. Businessobjekte erstellen Konfigurieren Sie die Meniieintrége fir dieses Businessobjekt. Wenn Sie keine Eintrége definieren, wird ein Standard-Meniieintrag generiert.
2, Allgemeine Eigenschaften
3. Definition von Attributen

4, Attribute bearbeiten U i Meniipfad (Deutsch) Aktion  Meniipfad (British English}) New?
5. efinieren Ej > - L]
&. Menii konfigurieren -

7. Baumdarstellung definieren -I

8. Rechte verwalten Y

9, Ubersetzen =

10, Darstellung konfigurieren
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Schritt 6: Meni konfigurieren.



7. Beschriftung und Baumdarstellung
Titel (Fenstertitel/Historie/Baum) und Info (Tooltip) werden aus Attributen + statischem Text gebildet, z. B. ${ kundennane} (${kundennumer}) -

${nucl osSt at e} . In der Baumdarstellung bindest du referenzierende BOs sowie dynamische BOs und Dokumentenanhénge als Unterknoten ein
(Gruppierung, Ordner, Referenzfelder).

Ubersicht

1. Businessobjekte erstellen Definition von Fenstertitel und Baumdarstellung
2. Allgemeine Eigenschaften
3. Definition von Attributen

4. Attribute bearbeiten changedat Anzeige Knotendarstellung & dynamischer Fenstertitel *
5 Ak =rEn changedsy >>  [&fhame} |
&, Menii konfigurieren createdAt
7. Baumdarstellung definieren crea.:JedEy Bezeichnung des Knoten-Tooltips

emai
8. I?echbe werwalten firma - L‘F{name} |
8. Ubersetzen hausnummer _
10. Darstellung konfigurieren hausnummerzusate W Erweiterte Einstellungen einblenden

kommentar

kundenummer

name

ort

plz

strasse

telefon

| ) Kunde
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Schritt 7: Baumdarstellung konfigurieren.

8.—10. Rechte, Ubersetzung und Darstellung

® Rechte & Sperrfunktion: Berechtigungen je Benutzergruppe pflegen und die Sperrlogik aktivieren.

* Ubersetzen: BO-Name, Meniipfad, Knoten/Tooltip und Aktionen (DE/EN).

® Darstellung: automatisch ein Layout generieren/aktualisieren (Uberschreibt Vorhandenes!), Gruppierung nach Attributgruppen, Unterformulare,
Editierungsfelder, Zeilen-Hintergrundfarbe (Groovy).


https://wiki.nuclos.de/display/SBLOW/Statusmodell
https://wiki.nuclos.de/display/SBLOW/Sperrlogik
https://wiki.nuclos.de/display/SBLOW/Layout

Ubersicht
1. Businessobjekte erstellen
2, Allgemeine Eigenschaften
3. Definition von Attributen

4, Attribute bearbeiten

5. Aktionen definieren

6. Menii konfigurieren

7. Baumdarstellung definieren
8. Rechte verwalten

9. Ubersetzen

10. Darstellung konfigurieren

Darstellung konfigurieren
Konfigurieren Sie die Darstellung von Suchergebnissen und lassen Sie eine Standardmaske von Nudos generieren.

Hintergrundfarbe der Zeilendarstellung kenfigurieren

Waollen Sie die bestehende Maske aktualisieren?

itgruppen

Vorhandene Unterformulare ins Layout aufnehmen

Geben Sie die Reihenfolge an, in der die Felder in der Maske platziert werden sollen

kundenummer

O
Editierungsfelder erstellen =1
&
&

iname

ifirma

istrasse
thausnummer
thausnummerzusatz
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Schritt 10: Darstellung/Layout konfigurieren.

@ Tipp

Plane vor dem Anlegen kurz die Attribute und Beziehungen, damit sich das Datenmodell spéter leicht erweitern lasst.

Verwandte Seiten

= Layout ¥+ Statusmodell LJ Regelwerke

Masken gestalten. Prozesse abbilden. Geschéftslogik erganzen.

Offnen Offnen Offnen
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