Event - Statuswechsel

@ Sprache: Deutsch - English

., Event - Statuswechsel

Ereignis-Regel , Statuswechsel“: Interface, Kontext und ein Beispiel — so reagierst du auf dieses Nuclos-Ereignis.
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Wann greift die Regel?

Diese serverseitige Regel wird ausgefiihrt bei einem Statuswechsel (vor dem Wechsel). Sie kann einem Statusmodell zugewiesen werden.

Struktur

Grundgerist der Regelklasse (der Regeleditor legt es automatisch an):

package org. nucl et. | ager;

i mport
i mport
i mport
i mport

org.
org.
org.
org.

[** @nane
* @lescription
* @sage

* @hange

*/

nucl os.
nucl os.
nucl os.

nucl os

api
api
api

. api

.rul e. St at eChangeRul €;

. cont ext . St at eChangeCont ext ;
.annot ati on. Rul e;

. exception. Busi nessExcepti on;

@Rul e(nane="St at uswechsel Lagerbestand", description="Statuswechsel Lagerbestand")
public class Statuswechsel Lagerbestand inpl ements StateChangeRul e {

public void changeSt at e( St at eChangeCont ext context) throws Busi nessException {

G) Kontext: StateChangeContext

Der Kontext St at eChangeCont ext liefert das betroffene Busi nessObj ect Uber cont ext . get Busi nessj ect (. . . ) ; zusétzlich stehen
die Funktionen des Rul eCont ext (Provider) bereit. Eine Busi nessExcept i on bricht den Vorgang ab.

Zuweisung

Im Server-Regelmanager per Drag-and-Drop dem Ziel zuweisen. Optional l&sst sich die Ausfuhrung auf einen Status oder eine Aktion einschranken; die
Reihenfolge steuerst du lber die Pfeil-Buttons.

Beispiel

Das folgende Beispiel soll den Aufbau einer Regel vom Typ ,Statuswechsel, und die Weiterverarbeitung der Gibergebenen Inhalte veranschaulichen.


https://wiki.nuclos.de/display/SBLOWEN/Event+-+Status+change
https://wiki.nuclos.de/pages/viewpage.action?pageId=1676640458
https://wiki.nuclos.de/display/SBLOW/Server+Regelmanager

package org. nucl et. conpany;

nucl os.
nucl os.
nucl os.
nucl os.

api
api
api
api

.rul e. St at eChangeRul €;
. cont ext . St at eChangeCont ext ;
.annot ati on. Rul e;

i mport
i mport
i mport
i mport

org.
org.
org.
org.
[** @ane

* @lescription

* @sage

* @hange

*/

@Rul e( nane="Beauf t ragungPr if en",

descri pti on="Beauf tragung

. exception. Busi nessExcepti on;

pr uf en")

public class BeauftragungPrifen inplenments StateChangeRule {

public void changeSt at e( St at eChangeCont ext context) throws Busi nessException {

Auftrag neuerAuftrag

if (neuerAuftrag.getBestellwert()

t hrow new Busi nessExcept i

if (neuerAuftrag. get Kunde()
t hrow new Busi nessExcept i

if (neuerAuftrag.getAuftragsnr()
t hrow new Busi nessExcept i

Verwandte Seiten

LJ Regeln (serverseitig)
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I+ Server Regelmanager

Zuweisen.

cont ext . get Busi nessObj ect (Auftrag. cl ass);

== null)

on("Der Bestellwert darf nicht leer sein.");

nul |)

on("Es wurde kein Kunde fur diesen Auftrag hinterlegt.");

nul |)
on("Der Auftrag besitzt keine Nummer.");

B
Ausfuhrungsreihenfolge
der Regeln

Reihenfolge.

Offnen


https://wiki.nuclos.de/pages/viewpage.action?pageId=1676640458
https://wiki.nuclos.de/display/SBLOW/Server+Regelmanager
https://wiki.nuclos.de/pages/viewpage.action?pageId=1676640376
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