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 Tutorial für die Entwicklung von Nuclets

Ein Nuclet so bauen, dass es sich sauber integrieren lässt – Integrationspunkte, Benutzer- und Attributgruppen.
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Auf dieser Seite

1. Integrationspunkte definieren
2. Benutzer- und Attributgruppen
Verwandte Seiten

Dieses Tutorial richtet sich an  und  und beschreibt, wie ein Nuclet so aufgebaut wird, dass es sich sauber in fremde Nuclet-Entwickler Integratoren
Anwendungen integrieren lässt.

1. Integrationspunkte definieren

Lege die  fest – also die Integrationspunkte, über die dein Nuclet mit fremden Businessobjekten zusammenarbeitet.Schnittstellen zu anderen Nuclets

2. Benutzer- und Attributgruppen

Ein Nuclet sollte in der Regel  mit passenden Berechtigungen mitbringen. Der Integrator kann nicht wissen, welche Attribute ab eigene Benutzergruppen
welchem Status nicht mehr bearbeitbar sein dürfen (z. B. eine Lieferscheinposition nach der Lagerbuchung). Vorbereitete Benutzer- und Attributgruppen 
senken den Integrationsaufwand deutlich.

Verwandte Seiten

 Nuclet Wiki

Alle Kategorien

Öffnen 

 Basisnuclets

Beispiel-Nuclets

Öffnen 

Rollen

Rollen: Der  baut den Baustein; der  übernimmt ihn in eine konkrete Anwendung.Nuclet-Entwickler Integrator

Fertige Beispiele und Regelcode findest du im . Für den technischen Unterbau siehe den Bereich Low-Code & Entwicklung.Nuclet Wiki

https://wiki.nuclos.de/display/SBNWEN/Tutorial+for+developing+Nuclets
https://wiki.nuclos.de/display/SBNW/Nuclet+Wiki
https://wiki.nuclos.de/display/SBNW/Basisnuclets
https://wiki.nuclos.de/display/SBNW/Nuclet+Wiki
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